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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de identificar y aplicar técnicas
de optimizacidn para la resolucién de problemas.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Plantear métodos para la evaluacidn y solucidén de problemas de
optimizacidn.
- Evaluar los métodos vistos, asi como aplicarlos a una problematica del

mundo real.

CONTENIDO SINTETICO:

L Introduccidén a problemas reales de la optimizacién (1 semana) .
sl Discreta.
1.2 Continua.
2« Bisqueda tabG (1 semana) .
2 .4 Introdiiegién.
2.2 Ejemplos.
23 Aplicaciones.
3. Recocido simulado (1 semana) .
3.1 Introduccidn.
3.2 Ejemplos.
3.3 Aplicaciones.
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4. BlUsqueda dispersa (2 semanas) .
4.1 Introduccidn.
4.2 Ejemplos.
4.3 Aplicaciones.
5, Evolucidén diferencial (1 semana).
5.1 !Intlroducciodn.
5.2 Ejemplos.
5.3 Aplicaciones.
6. Optimizacidén bio-inspirada.
6.1 Algoritmos Genéticos (2 semanas) .
6.1.1 Introducciédn.
6.1.2 Ejemplos.
6.1.3 Aplicaciones.
6.2 Optimizacidén por enjambre de particulas (1 semana) .
6.2.1 Introduccidn.
6.2.2 Ejemplos.
6.2.3 Aplicaciones.
6.3 Método Hormiga (1 semana) .
6.2.1 Introduccidn.
6.2.2 Ejemplos.
6.2.3 Aplicaciones.
6.4 Colonia de Abejas Artificiales (1 semana) .
6.2.1 Introduccidn.
6.2.2 Ejemplos.
6.2.3 Aplicaciones.
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
El profesor wutilizard 1la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacidén activa vy corresponsable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.
Para lograr 1lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidn y exposicidén de temas.
Se deberé&n desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios.
En las horas de préactica, se utilizara la modalidad de taller para gque los
alumnos resuelvan problemas de manera individual o grupal.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

La evaluacién global de esta UEA incluird evaluaciones periddicas y, a juicio,
del profesor, una evaluacidén terminal. i

Se sugiete que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y|
una oral.

El profesor seleccionarid los elementos de evaluacidén periddica de entre las

siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas, trabajos de!
investigacién y presentaciones de temas. : |
Los factores de ponderacidén quedaran a juicio del profesor y se darén a!

conocer al inicio del curso.

Evaluacidén de Recuperaciodn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sélo aquellos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

De los Cobos, Se., Goddard, o Gutiérrez, M.A., Martinez, A., (2010),
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Eberhart, R.C., Shi, Y., Kennedy J., (2001) ; Swarm Ihtelligence, The
Morgan Kaufmann Series in Evolutionary Computation, EUA.

Eiben, A.E., Smith, J.E., (2010), Introduction to Evolutionary Computing,
Natural Computing Series, Springer, EUA.

Engelbrecht, A.P., (2006) , Fundamentals of Computational Swarm
Intelligence, Wiley, EUA.

Floreano, D., Mattiussi, C., 2008, Bio-Inspired Artificial Intelligence:
Theories, Methods, and Technologies, Intelligent Robotics and Autonomous
Agents series, The MIT Press, EUA.

Reeves, C. (E4.) , (1995), Modern Heuristic Technigques for Combinatorial§

Problems, McGraw-Hill, EUA. i
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