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‘ OBJETIVO (S) : 1
‘Objetivo General: !
iQue al final de la UEA el alumno sea capaz de identificar problemas simples

[que sean apropiados de resolver con aprendizaje maquinal y gque pueda aplicar

|técnicas de aprendizaje maquinal para su resolucidn.

iObjetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

i— Explicar los fundamentos del aprendizaje maquinal.

|- Analizar el tipo de problemas que son posibles de resolver

aprendizaje maquinal y el tipo de método o técnica adecuado.

con el tipo de trabajo desarrollado.

CONTENIDO SINTETICO:

Los ingredientes del aprendizaje maquinal (1 semana) .
.1 Problemas que resuelve el aprendizaje maquinal.
Modelos usados por el aprendizaje maquinal.
Caracterizacidn.
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Clasificacidn Binaria (2 semanas) .
Clasificacidn.

Ranqueo y tanteo.

Haciendo clasificadores de ranqueadores.
Haciendo estimadores de ranqueadores.
M&s alld de la clasificacidén binaria.
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- Comunicar por escrito sus hallazgos, con claridad y en un formato adecuado

con el
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i3 Aprendizaje de conceptos (1 semana) .

3.1 Espacio de Hipdtesis.

3.2 Caminos a través del espacio de hipdtesis.
4. Modelos de arboles y reglas (3 semanas) .
4.1 Arbcles de decisidn.

4.2 Jeranguizacidén y estimacién de probabilidad.
4.3 Arboles de regresidén y agrupados.

‘4.4 hprendiendo listas de reglas.

{4.5 Aprendiendo conjuntos de reglas.
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5. Mcdelos geométricos (2 semanas) .

5.1 Modelcs lineales.

15.2 Modelos basados en distancias.

|

6. Modelcs estocdsticos (2 semanas) .

6.1 Modelos evolutivos.

6.2 Modelos de Markov.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
El profesor wutilizard 1la clase magistral para exponer los temas del curso

ensenanza-aprendizaje, el pensamiento critice, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr 1lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
tareas de programacidn, trabajos de investigacidn y exposicidédn de temas.

Se dekberan desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios sobre los temas
abordados.

En las horas de practica, el profesor utilizard la modalidad de taller para
que los alumnos resuelvan problemas de manera individual o grupal.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:
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La evaluacidn global de esta UEAR incluird evaluaciones periddicas y, a juicio
del profescr, una evaluacidn terminal.
;Se sugiere que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas vy
luna oral
; . T !
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propiciando la participacidén activa y corresponsable en el proceso de;
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El profesor seleccionard los elementos de evaluacidn periddica de entre lasj|
siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas, tareas de

A j

programacidén, trabajos de investigacidn, presentaciones de temas y programas
realizados en el laboratorio.

Los factores de ponderacidén quedarédn a Jjuicio del profesor y se daran a
conocer al inicio del curso. )
Evaluacién de Recuperacidn:

los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sdlo aquellos que no fueron
cumplidos durante el trimestre.

uicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
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