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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

iQue al final de la UEA el alumno sea capaz de comprender y aplicar, los
conceptos asociados a algoritmos para ejecutarse en algun sistema de cdmputo.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Estimar los recursos de codmputo (memoria vy tiempo) gque un algoritmo
requiere para ejecutarse y determinar su complejidad.

- Comprender las principales técnicas de disefio de algoritmos para construir
soluciones eficientes a diversas clases de problemas.

- Reconocer los problemas para los cuales no se conocen algoritmos

polinomiales gue los resuelvan Y aplicar diferentes criterios que
proporcionen soluciones aproximadas eficientes.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Anadlisis béasico (3 semanas) .

!1.1 Dominio asintético (O, o y notacidén theta) y clases de complejidad (n,
log(n), etc.).

1.2 Complejidad tempcral y espacial de algoritmos.

1.3 Anédlisis de algoritmos iterativos.

1.4 An&dlisis de algoritmos recursivos.

2. Técnicas de disefno de algoritmos exactos (4 semanas) .
/2.1 Fuerza bruta.

2.2 Divide y venceras.
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.3 Backtrack. 5
4 Programacidébn dinamica.
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Métodos heuristicos (4 semanas) .
Naturaleza y medidas de desempefio
Procedimiento glotdn.
Mejoramiento local.

Algoritmos genéticos.
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MODALIDADES DE CONDUCCICN DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor wutilizard& 1la clase magistral para exponer los temas del curso
|lpropiciando la participacién activa y corresponsable en el proceso de |
lenseflanza-aprendizaje, el pensamientc critico, la disciplina y el rigor en-el
4trabajo académico, - asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr 1lo anterior se podrén desarrollar actividades tales como tareas
de programacidn, trabajo de investigacidén y exposicidn de temas.

Se deberdn desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios sobre los temas
abordados.

En las horas de practica, el profesor utilizara la modalidad de taller para
gue los alumnos resuelvan problemas de manera individual o grupal.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

La evaluacidén global de esta UEA incluiréd evaluaciones periddicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidén terminal.

Se sugiere que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
una oral.

El profesor seleccionard los elementos de evaluacidn periddica de entre los
siguientes: evaluaciones, participacién en clase, tareas de programacidén,
trabajos de investigacidén y presentaciones de temas.

iLos factores de ponderacidén gquedaran a juicio del profesor y se daran a
i conocer al inicio del curso.

Evaluacidn de Recuperacidn:

‘ . 3 > . . - 8 e . .

|A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
| . — . - . ~ -

ilos contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sblo aquellos que no fueron
|cumplidos durante el trimestre. '

A P4

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITARA

2 APROBADO POR EL COLEGIO ACADEMICO
EN SUSESIONNUM. 357

L COLEGIO

o




(€3]

R e

DEL PLAN LICENCIATURA EN COMPUTACION L3/

Problems, McGraw-Hill, EUA.
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