m PROGRAMA DE ESTUDIOS

Casa dbierta al gy

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

iy

ﬁ
UNIDAD IZTAPALAPA DIVISION CIENCIAS BASICAS E INGENIERIA 1/

NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN COMPUTACION

CLAVE UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE CRED. 8
PROGRAMACION CONCURRENTE

2151111 TIPO OBL.

H.TEOR. - 3.0 TRIM.
- SERIACION VIT

H.PRAC. 2.0 [2151115 J
e
- )

OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Al final de 1la UEA el alumno serd capaz de resolver problemas utilizando
conceptos y técnicas de programacidn concurrente.

Objetivos Especificos:

Al final de la UEA el alumno serad capaz de:

- Identificar la necesidad de uso de un modelo de programacién concurrente.

- Desarrollar habilidades para la construccién de programas concurrentes,
desde la concepcién, el disefio y la implementacién.

- Comprender los modelos de programacién de memoria compartida y paso de
mensajes, asi como sus principales herramientas de programacién.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidén (1 semana) .

1.1 Conceptos basicos.

1.2 Programacién secuencial vs. programacién concurrente.
1.2.1. Ventajas.

1.2.2. Desventajas.

1.2.3. Infraestructura.

2. Procesos e hilos (2 semanas)

2.1, Creacidén y comunicacidén de procesos.

2.:2. Creacidén y comunicacidén de hilos.
3. Modelo de programacién de memoria compartida (4 semanas) . J
-
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Concepcidén del modelo.

Mecanismos de sincronizacidn.

Candados.

Semé&foros.

Barreras.

Herramientas de programacién.

Bibliotecas de manejo explicito de hilos.
Bibliotecas de manejo implicito de hilos.
Construccidén de aplicaciones.
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de programacidén de paso de mensajes (4 semanas) .
<A Concepcidén del modelo.
Comunicacidn entre procesos.
1. Sincrona.
.2. Asincrona.
3. Punto a punto.
4. Multipunto.
Bibliotecas para envio y recepcidén de mensajes.
Construccidén de aplicaciones.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor wutilizard 1la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacién activa y corresponsable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr lo anterior se podradn desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidén y exposicién de temas.

Se deberadn desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios sobre los temas
abordados.

En las horas de practica, el profesor utilizarid la modalidad de taller para
que los alumnos resuelvan problemas de manera individual o grupal.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

La evaluacién global de esta UEA incluird evaluaciones peridédicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidn terminal.

Se sugiere que las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
una oral. ‘
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El profesor seleccionard 1los elementos de evaluacién periddica de entre los
siguientes: evaluaciones, participacién en clase, tareas, programas, trabajos
de investigacidn y presentaciones de temas.

Los factores de ponderacién quedardn a juicio del profesor y se daran a
conocer al inicio del curso.

Evaluacién de Recuperacién:
. A

La evaluacién de recuperacidén de esta UEA podrd ser global o complementaria,
a juicio del profesor.
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